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Hallo

* Johannes

Louise

Mark

Und Du

SODa
Namensschilder
Info-Blatter

Anwesenheitsliste




Warm Up

* Kurze Vorstellung

* Name, Institution



Was ist SODa

* Sammlungen, Objekte, Datenkompetenzen

* Workshops, Knowledgebase, Foren, Beratung und vieles mehr
* Fachexpertisen

* Semantic Coworking Space

* Vernetzung und Wissenschaftskommunikation



Was ist ein Barcamp?

* ein offenes und weniger strukturiertes Treffen, im Gegensatz zu
"normalen" Konferenzen

* Themen werden durch uns alle gemeinsam festgelegt
* Sessions werden durch Teilnehmende gemeinsam gestaltet
* Wir haben

* 4 Raume * 4 Zeitslots = 16 Sessions
* In den Raumen gibt es Beamer, Flip-Charts/Papier, Stifte, Mod-Karten
* Donnerstagvormittag: Sammlungsbesuche



How To: Sessionplanung

* Themen sammeln

* Themen prasentieren (max. 2 min)

* Interesse abfragen

» Kaffeepause || Scheduling / Programm erstellen

* Programmvorstellung



How To: Session

e Was brauche ich?
e Motivation/Interesse

* Gestaltung durch die Teilnehmenden
* Inhalt und Form

* Bspw.: Diskussion, World Cafe, Coding Session, Austausch, Poster gestalten, Input
Vortrag + Diskussion, Hands-on, Brainstorming, etc.

* Flexible Pausen wahrend der Sessions

* Bitte Notizen im Etherpad machen
* + wir sammeln die Flipcharts und stellen diese Digital zur Verfugung



Barcamp Prinzipien

* Jede*r ist richtig
* Es gibt keine falschen Fragen oder Ideen
* "Regel der zwei FuUlRe" man darf zwischen Sessions wechseln

* Offen sein fur unbekannte Themen, einfach mit in die Session gehen und
neue Ideen diskutieren



Zeitplan

* Den aktuellen Zeitplan gibt es hier:
https://sammlungen.io/events/3-
soda-barcamp/ablaufplan

vorraum jugenasui-
Foyer AufseB-Saal (AufseB-Saal) Besprechungsraum  Konferenzraum
Mittwoch ~ 13:00 | Ankommen

14:00 BegriiBung

Einfuhrung

How To Barcamp
Sessionplanung
15:30 Kaffeepause
16:00
Vorstellung Sessionplan

16:15

Session 1.1 Session 1.2 Session 1.3 Session 1.4

o o o o
oz Abschluss
18:00 Gemeinsames Abendessen (Selbstzahler)
20:00 Ende
Donnerstag  10:00 |Ankommen

10:15 BegriiBung
10:30 Sammlungsbesuche
12:00 Mittagspause
13:00

Session 2.1 Session 2.2 Session 2.3 Session 2.4




Gemeinsames Abendessen

* Ab 18:30 Uhr reserviert in der Falco Manufaktur
* 5 Minuten vom Germanischen Nationalmuseum

 Auf Selbstzahlerbasis



Veranderte Zeiten

Donnerstag und Freitag: Einlass ab 10 Uhr
Beginn im Aufsel3-Saal: 10:15 Uhr



Raume

* Aufsel3-Saal
 Vorraum (Aufsel3-Saal)
* Jugendstil-Besprechungsraum

* Backstage (Aufsel3-Saal)



Raum 1:
Aufsess-Saal
Kaffee, Tee, Pausen

Raum 2:
Vorraum
Aufsess-Saal

Raum 3:

Seminarraum
Jugendstilbau
(Haupteingang raus und
gegenuber)

Raum 4:
Backstage
(hinter Buhne
im Aufsess-Saal)
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Gemeinsame Sessionplanung

Jetzt Themen vorschlagen:
pro Vorschlag 2 Minuten
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